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Bern vindo a terra dos loucos ( por games! ) 

Se voce ainda ndo estd na vanguarda 
do mercado em sua regido, ndo perca 
mais tempo. 

Ligtte para quern realmente entende de Ga> 
Temos o maior acervo de titulos e os 
mats recentes lancamentos do mercado 
americano e japones que vdo detonar sua 
locadora. Ligue-nos e comprove a 
eficiencia e seriedade com que atuamos 
num mercado de brincadetra. 

Oferta do mes: Super Nes Transc. 
C/01 ano de garantia 160,00 







Confira a maior loucura do mercado durante o mes das criancas. 

Para voce que esta comecando com games, aproveite nossa sensational promocao.- 
cartuchos em 4 pagtos. (1 + 3) de acordo com projecao pela T.R. (so atacado) 

Vendas: Fone/Fax (Oil) 959.3040 299.6463 - 290.7952 290.8164 



kit 









■smmm 




(N intend 6 J 



r 






o 



Va? 



Valeu a pena 
esperar: 
tudo sobre a 
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SPIDERMAN 
OINO CITY 


8 
12 


SONIC BLAST MAN 


14 


SOUL BLAZER 


16 


HARD DRIVING 


17 


STAR WARS 


18 


POWER DICAS 


24 


STREET FIGHTER II (A LUTA CONTINUA) 


42 


SUPER DOUBLE DRAGON 


37 


DRAGON'S LAIR 


40 
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POWER DICAS 


26 


CAPITAO AMERICA 


34 


GOLD MEDAL CHALLENGE 92 


30 


KRUSTY'S FUN 


32 


WRESTLE MANIA 
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STAR WARS! 



ficar 

Star Wars, fase 
porfase. 
Amaiorforga 
pra voce nao riangar. 
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DOUBLE DRAGON 



Salvar os X- 
Men e o aranlia 
das perigosas 
armadilhas do 
Arcade. Essa e 
3 sua missao! 



CARTA DO EDITOR 
CARTAS 
TELAMANIA 
CLASSIFICADOS 
OS 10 MAIS 



A continuagao de 
urn tlos classicos 
do Arcade: o kick 
and puncher mais 
esperado do ano 



Privilegio e pouco! Os 
ieitores desta edigao 
chegarao ao patamar dos 
"eleitos". Estamos dando 
todas as portas para voces 
estracal harem Star Wars em 
SNES Total. Urn jogo e tanto! 
Aproveitem. Em NES Total, 
Capitao America. Tudo o que 
voces precisam saber para 
simplesmente janta-lo. Em 
materia de dicas, macetes e 



mannas voces concordarao 
que estamos insuperaveis. 
Continuamos firmes na 
grande batalha que e Street 



"Abra GamePower 
e feche o jogo". 

Mauro Cesar Gon$alves dos Reis 
Sao Paulo • SP 



Fighter tl. Novidades 
internacionais estao 
esperando voces em 
Teiamania. Quentissimas! Os 
lancamentos exorbitant. 
Spiderman e Dino para 
SNES, entre outros. Krustys 
Fun House, Gold Medal 
Challenge para NES, so uma 
pequena amostra. Double 
Dragon esta em Ultima Hora. 
Da para o mes? 
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Marcelo Kamikaze 

Esse nao perde tempo. 
Nas horas de folga. se 
informa sobre ludo de 
Nintendo, so para 
esnobar. Imagine a 
arrogancia do garoto ao 
ierminar Soul Blazer, 
urn RP6 esquemao 
Zelda. Tambem curtiu 
Dino City e Dinosaurs. 
Ouebrou varios paus 
com o Baby Betinho no 
Gold Medal 92. mas 
sem muito sucesso. 

Baby Betinho 

Guerreiro, detonou 
quatro jogos sozinho, 
al6m de fazer materias 
de seu esporte predileto: 
Street Fighter II 
Preocupado com a 
saude e higiene mental, 
entrou na do Kami e 
curtiu Gold Medal 92. 
Quase passou ma! 
quando conseguiu, de 
ultima bora, o Super 
Double Dragon. Ate hoje 
nao parou de jogar! 







~~ I Lord Mathias 

Mister Simpatia 
entrou num clima e 
jogou Dinosaurs (nao 
confundir com aquele 
da mamae). Delirou, 
ainda, com o som 
paulera do Spiderman! 
Para que ele terminasse 
Capitao America 
tivemos que ligar dois 
alto-falantes super 
potentes na sala e 
providenciar copos e 
copos de Slurpee i 

...arjorie Bros 

A nossa princesa 
batalhou Race Drivin e 
Spiderman este mes, i 
alem de responder as 
cartas dos fas. No 
primeiro jogo, como era ! 
de se esperar, detonou. 
Mas delirou tambem 
com as aventuras do 
Aranha, de quern virou 
tiete numero urn. Teve 
tempo ainda de daruma 
, ..,-, descida ate o litoral 
|_ norte pra pegar uma corJ 
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RECHEADA DE NOVIDADES 

Redagao, meu Deus, aleluia, 
finalmente pintou essa grande ideia. 
Revista so de Nintendo. Coisas de 
arrasar os concorrentes. Tenho 
certeza, essa revista e a mais badalada, 
todos vibram com os langamentos. A 
proposito, e possivel Street Fighter II 
pra Game Boy, ou Nintendo 8 bits? 
Quero mesmo e que voces continuem 
assim , nesse ritmo cada vez melhor, 
vindo recheada de novidades. 
Obrigado 

Daniel Ferreira da Silva 
Sao Paulo-SP 

Editor: Nos e que agradecemos a 
voce, Daniel. Vamos continuar em 
ritmo crescente, pode crer. 
Acreditamos que por enquanto nao sai 
Street Fighter para Game Boy, mas 
para l\IES ja rola por ai. Mas tern muita 
novidade pra conferir nesta edigao. Urn 
abrago da equipe toda. 



MATANDO A PAU 

GP. Parabens para todos da GP, a 
revista que voces fizeram esta 
matando a pau. Parabens aos criticos, 
eles entendem demais do assunto, 
principalmente Marjorie Bros e Baby 
Betinho. A GP n g 2 veio matando a 
pau. Continuem assim, dando 
superdicas. Urn abrago. 

Saulo de Tarso Bretas da Silva 
Sao Francisco do Sul-SC 

Editor: E Saulo, o slogan que ganhou 
a promogao do primeiro numero da 
revista pegou: mata o game e mostra o 
power! Que bom que voc§ esta 
aproveitando. Continue ligado que vem 
mais. Obrigado portudo. Marjorie 
manda urn beijao e os criticos 
agradecem. Bern, a verdade e 



que o Lord Mathias e o Marcelo 
Kamikaze nao gostaram muito. 
Juram que sabem tanto - ou mais - 
que os outros criticos. 



GAVlOES DA GP 




Somos tas n a 1 e nao e a toa que o 
nome da nossa equipe e "Gavioes da 
GP". Desde a 1 a edigao, a revista vem 
apavorando qualquer revista de 
games, com as capas, os assuntos 
etc. A capa da 3- revista veio bem 
animal, parecia revista de filmes de 
Hollywood ou algo assim. As fotos 
que voces poem no fundo dos 
jogos ticam muito loucas. Os criticos 
sao demais. Desejamos a voces 
muito sucesso. 

Fa Clube "Gavioes da GP" 
Ricardo Alexandre da Silva - 
Presidente 
Sao Paulo-SP 

Baby Betinho: editor pediu que eu 
respondesse a sua carta em nome de 
toda a redagao. Em primeiro lugar, adorei 
o nome. Como corintiano e membro da 
equipe GP, quero dizer que "Gavioes da 
GP" nao podia ser melhor. Agradego, 
ainda, os elogios. Espero que o clube 
prospere e que voces leiam todos os 
numeros da revista. Se voces tiverem 
qualquer duvida sobre jogos, e so 
escrever para mim. Urn grande abrago. 



METADE DA MESADA 

Na GP n Q 3 voces trocaram os jogos 
de SNES pelos de NES na segao "Os 
1 Mais". Mas nao e por isso que vac 
me fazer parar de gastar metade da 
minha mesada com a revista. Uma 
pessoa que admiro muito e Lord 
Matias, pois adoro urn som manero e 
bem "alto". 

Caio Zacarias Junqueira 
Sao Paulo-SP 

Editor: Nao precisa nem lembrar, 
Caio. Nao esqueceremos jamais o 
lamentavel engano. Isso nao se 
repetira. Cabegas rolaram poraqui. 
Por outro lado, verificamos que 
nossos leitores sao realmente 
antenados. Tambem gostamos muito 
do Lord, principalmente quando tira 
o tone do ouvido e nos escuta. 

APAVORANDO 

Estava indo ao fliperama e topo com 
uma revista especializada no sistema 
Nintendo. Com dicas dos leitores e 
recordes dos jogos, ficaria perfeita. 
Na edigao n 5 1. pag.9. esta escrito 
Ruy. Nao seria Ryu? Na edigao n 9 2, 
pag.19, as regras do Blanka e do 
Guile estao com o mesmo 
procedimento. Gosto principalmente 
de Baby Betinho. Tchau ai, galera. 

Fabio de Souza Marcolino 
Sao Paulo-SP 

Editor: Gostou da GP, hein? Sao 
tantas dicas que os leitores 
mandaram que vamos publicar 
mesmo. Se quiser, mande a sua 
tambem. Os recordes estao 
chegando de montao e tambem 
publicaremos. Voce esta certo, e 
Ryu. Quanto aos procedimentos, sao 
iguais mesmo. que vale para urn 
vale para o outro. 




Compre Ja Um Arcade Para Sua Locadora. 



-■:ades com joystick profissional e ficheiros importados com 
'ccrizadores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis 

TUDO PARA SUA LOCADORA; APARELHOS, FITAS, 

ARCADES, ACESSORIOS, EXPOSITORES DE FITAS, 

CAPAS PLASTICAS PARA FITAS E ETC. 
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GAME HOUSE 

•DORA E DISTRIBUIDORA 
DE VIDEO GAMES 



Trabalhamos com todas as marcas disponiveis no mercado internacional. 

R. Teresa, 1.515 - Lj. 147 - Petropolis - RJ • Tel. (0242) 31-1352 • Fox. (0242) 43-3706 

R. 16 de Marco, 338 • Cenrro - Petr6polis - RJ (loja e escritdrio) - Tel. (0242) 31-2460 - Fax. (0242) 43-3706 

Breve no llha Plaza • Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377 
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Amigos da GP. Nao esta dando para 
esperar mesmo a chegada da 
proxima revista. Queria saber onde 
arranjo a GP n- 1 , por que a minha 
sumiu. Queria saber tambem quanto 
esta valendo o meu cartucho "Super 
Off Road" para SNES, em perfeito 
estado, no mercado de usados. E 
queria saber em que mes sera 
langado Star Wars para SNES. Ate 
logo e urn abrago. 

Julio Claudio Ferreira Maia 
Joao Monlevade-MG 

Editor: Caro Julio, para conseguir a 
GP n 5 1 veja como proceder com 
numeros atrasados (na ultima 
pagina da revista, depois do 
expediente). Quanto ao prego do seu 
cartucho, aconselhamos voce a fazer 
uma pesquisa ligando para alguns 
classificados da GP que tamb6m 
estejam querendo vender carts 
semelhantes. So assim voce tera 
uma base do prego, OK? Star Wars 
finalmente saiu. Veja a edigao n Q 4. 
Ate mais. 



LORD 

Caras, eu adorei essa revista. Eu 
tenho 14 revistas, mas deixo as tres 
GP por cima, para destacar. cara 
que eu gosto mais e o Lord Matias. 
Eu tambem gravo sons de games, 
como ele. Caras, se nao for pedir 
muito, eu gostaria de passar urn dia 
ai e ouvir alguns sons do Lord. 
Desde ja agradego a boa vontade de 
voces. Tenho 12anos. 

Alexandre Pedro Bezerra 
Sao Paulo-SP 

Editor: Esses criticos estao me 
saindo melhor que a encomenda. 
Lord nao fica aqui. Trabalha em casa 
e vem uma ou duas vezes por 
semana trazer material e pegar 
cartuchos. Nunca avisa quando vem, 



se vem, etc. Quando nao esta 
jogando (trabalhando), fica atras de 
tudo quanto e show de reggae, rap, 
metal, rock, etc. E urn cara bem 
dificil. Mandou urn beijao para voce e 
saiu a mil, tava atrasado para o show 
da Daniela Mercury. Tudo de bom e 
escreva sempre. 



SUOR E LAGRIMAS 




(#$\ tS? 




Adorei a revista, gente, pois voces 
sabem mesmo como explicar urn 
jogo de cabo a rabo. Quando eu vi o 
primeiro exemplar nas bancas fui 
direto conferir a revista e, quando eu 
li que era especializada em Nintendo, 
acabei comprando-a. Ate hoje fago 
colegao dela. Parabens e urn abrago 
para todos da redagao! 

Rafael Mayer Sgari 
Poa - RS. 

Editor: Rafael, assim voce comove 
toda a redagao! A Marjorie chegou ate 
a lacrimejar, juntamente com os 
outros criticos, diante do 
reconhecimento de seu arduo 
trabalho . Vale a pena suar a camisa. 
A sua carta mexeu fundo com o 
pessoal da redagao e agradecemos 
mesmo a preferencia. Urn abragao. 



DESENHOSOUJOGOS? 

Tenho urn Nintendo americano 8 Bits 
e gostaria de saber se os videogames 
de terceira geragao serao 
ultrapassados em pouco tempo, 
como o velho Atari. Porque voces 
nao fazem urn concurso de desenho 
animado? Queria que voces 
publicassem algo sobre o Street 
Fighter II para NES. OK? 

Hans Richard Schonoch 
Sao Paulo-SP 



Baby Betinho: E, chegado, a 
tendencia pelo jeito e que esses 
videogames atuais sejam superados 
dentro em breve por outros, como 
aconteceu com o Atari. Os CDs estao 
chegando! Esse lance de desenhos na 
revista e urn outro esquema. Temos 
que atender ao desejo dos leitores e 
acho que se depender deles a revista 
vai continuar sendo todinha so de 
videogame. Na edigao passada 
publicamos tudo sobre esse jogo 
(Blarghhh) para NES. 

VIDRADO NO SOIvl 

E ai, pessoal da Gamepower? 
Parabens pelo btimo trabalho! 
A minha pergunta e pro Lord: Eu 
queria saber como ele faz pra gravar a 
musica dos jogos. E se gravando da 
TV para o gravador o som nao sai 
prejudicado? 
Obrigado. brother veio...! 

Gilmar Nobre da Silva 
Ribeirao Preto - SP 

Lord Mathias: Hey, Joe! To ficando 
Ipqui ou as coisas estao melhorando? 
E isso ai little brother, escuta so: pra 
uma gravagao de qualidade, deixe a 
saida de video conectada na TV, use 
as duas saidas RCA na entrada do seu 
tape deck (gravador). Ai e so escolher 
o hit parade (a musica predileta) e 
gravar. E logico que tudo depende do 
gravador que voce vai usar! Certinho? 



Escrevam para: 
GAMEPOWER 

AI. Minlstro Rocha 
Azevedo, 346 

9- andar 
CEP 01410-901 
Sao Paulo, SP 
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IANC AMENTO 



Homem Aranha e os Homens-X 

enf rentam as f orcas do mal dentro de urn 

parque de diversoes 




Nao ha o que discutir. Spiderman 
e sem duvida urn dos herois 
is populares de todos os 
t-"::s Mesta aventura para SNES, 
- -. : :a a ativa, desta vez numa 
r _ ;'5itada muito mais emocionante 
. : .10 que todas as outras, pelo 
:s em termos de videogame, 
versao para SNES nao deve nada 
: n hecido jogo de fliper. A 
assim; o Homem Aranha 
~ a r : ado urn encontro com os 
X-Men. Ao chegar no lugar 
ibinado, encontra apenas urn 
"•lao suspeito que reconheceu 

-■cade, um vilao 
josissimo com um senso de 
:r mortal. Resolve entao 




Cyclop, Storm, 
Wolverine e Gambit 
foram capturados! 




LANCAMENTO 




Cada heroi tern que 
enfrentar uma fase 

espectfica para 

escapar do malef ico 

Arcade 



busca em diregao ao esconderijo do 
canalha. Subindo por paredes, ^ 
tubulagoes e andaimes, o aracnideo 
tern que colher os itens espalhados 
- sempre guiado por seu sentido de 
aranha- e destruir robos com suas 
teias fatais. Chegando la, encontra 
Cyclop, Storm, Wolverine e Gambit, 
aprisionados na base criminosa. 
Urn imenso telao surge na parede 
com Arcade anunciando que 
preparara urn imenso parque de 
diversoes particular onde nossos 
amigos terao suas pr6prias vidas 
em jogo. As salas do reduto foram 
especialmente preparadas para 
testar a capacidade de cada heroi. 
Conhega as facetas de cada urn 
deles: 



SPIDER— MflH 

croup bfi ii latinit- 





fHOMESS- 



Spiderman - Peter Parker, fotografo 
free-laneer. Possui uma superforga, 
reflexos e equilibrio. Tern a habilidade 
de grudar na maioria das superficies 
e um sexto sentido que o avisa do 
perigo, Usacomoarmaum 
disparador de teias. Tera que 
enfrentar rob6s e varios inimigos, em 
meio a andaimes e plataformas. 
Missao dos infernos! 
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Subi no muro do quintal e vi uma coisa..,..! Um 
~ «3 mafuco fa dizia: quern nio tem colirio usa dculos 

escuros. Isso mesmo, man, estejago e um colirio 
para quern esta acostumado com as mesmices do 
mundo dos games. E falando em dculos, to 

r— • fissurado pra descolar uma lupa Igual a do 

Cyclops, chocou! A trilha sonora entao 6 de tiahar. A abertura e 
uma pauleira. bem no estilo Malmxsteen, com solos de guitarra 
alucmados. A acao e um constante desaflo. Os graficos sao fieis 
ao padrao do Universo Marvel. Os concorrentes devem estar 
roendoas unhas, dope! Veio pra Hear, my brother. 

Lord Mathias 




Brine - Logan, aventureiro, 
tencente ao grupo dos X-Men. 
: fator cura, isto e, se auto- 
: : f •; Dotado de uma incrivel forca 

.as laminas de Adamantium. 
ara derrota-lo, Arcade o envia para 
:;3 maluca, lotadade 
Klos assassinos: soldadinhos de 
.-:: palhagos que atiram e caixas 
sarpresas com metralhadoras. 



5f8Vr H *9Fm- summers 
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S FOB AMI 
OGRESS- 



Gambit - Nome desconhecido. 
Membra dos X-Men que utiliza seu 
poder cinetico para movimentar 
objetos. As cartas sao sua arma 
contra os inimigos. Sua tarefa e 
escapar com vida de dentro de urn 
Pinball gigante, com mil 
armadilhas. 



Si8fco H fl0fi»o E 
BBSIMiUgB- 

CROyjJ OFFiliailUH- 



PBOCRESS- tt< 



Storm - Ororo, uma presenga 
feminina entre os herois. Manipula 
as forgas climaticas da natureza, 
podendo char redemoinhos, raios e 
congelar objetos. Sua fase 6 urn 
labirinto submerso com portoes 
lasers, cheio de criaturas como 
peixes, mergulhadores, polvos; 
colhendo os itens, perolas e bolhas 
de ar. E isso ai, quern sempre 
sonhou em ser urn Super-Heroi nao 
pode perder esta oportunidade. 
Uma chance unica! 



1 Gente, depots de dois dias de pura inanigao so 
consigo pensar no Peter Parker. Que pedago de 
mau caminho! Este cart e maravilhoooso, 
lindissimo. Ate mesmo o enredo e muito bem 
feito, com todo aquele romance caracteristico 
das estorias do Homem Aranha. Agao e o que 
nao falta, tambem com urn naipe desses de herois de primeira 
grandeza, nao ha quern aguente. As fases sao emocionantes, com 
graficos de extrema qualidade. Simpatizei com a Ororo: ate que 
enfim as mulheres estao conquistando seu espago no mundo 
machista dos quadrinhos.Me apaixonei! 

Marjorie Bros 



PROGRESS- 



Cjciops ■ Scott Saunders. Tern o 

projetar urn raio atraves de 
saa Ytsao, gragas a urn visor de 
Haartzo-rubi. Sera enviado para uma 
- \ estreita repleta de criaturas 
- r jas. 




Boa sorte! 

E nao esqueca de 

usar o seu senso de 

aranha! 
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FICHU TECNKA 



Nome: 

Console: 

Modalitlade: 

W de jogadores: 

N s de fases: 

Fabricate: 

Capacidade: 



Spiderman 

SNES 

Acao 

1 

n/d 

UN 

8 Mega 



AVALIAQAO 



Grafico: 
Som: 
Diversao: 
Desafio: 



LM MJ 

9 9 

9 9 

8 9 

8 9 
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LANCAMENTO 




Volte no tempo, fique 

amigo dos dinossauros e 

saia detonando os 

maleficos Rockys 



Este e mais urn grande filme que 
virou seriado de TV e agora , 
chega para consoles SNES. E 
daquele tipo de jogo que toda a 
familia vai adorar e voc§ corre o serio 
risco de sobrar. 

Timmy e Jamie sao uma dupla de 
garotos norte-arnericanos tfpicos, 
que nao derarri ouvidos as 
recomendagoes do pai. Os moleques 
vao ver urn video "secreto" sobre 
dinossauros numa atmosfera irreal. 
Sao seis estagios, com cinco areas 
cada.com rotagao de tela horizontal e 
vertical. Em cada area, voce deve 
comegar do initio e batalhar seu 
caminho por urn par de portas no 
final. A ordem na qual voce 
enfrentara as areas depende da porta 
por onde voce entrou. 
Cada area e urn "buraco quente" que 
requer meditagSo profunda e reflexos 
rapidos. Os meninos carregam uma 
arma que congela bestas ancestrais e 
seres humanos que estejam em seus 
rastros e contam, ainda, com a ajuda 
de Rex e Tops, uma dupla adoravel de 
dinossauros. Quando estao com os 
meninos, os dinos podem andar, 
pular, escalar e usar sua arma 
especial. Quando o time esta 
completo, os meninos podem andar 
de dinossauros e fazer suas 
manobras ardilosas ou usar a arma 
especial de congelar. 
Os rriaus nesta saga pre-historica sao 
urn bando de viloes tontos de 




Cartucho viajante! Meu, os graficos levam voce 

b para selvas pre-historicas mesmo. De repente 

voce ta la num clima hostil e exuberante. O que 
se destruiu do planeta e impressionante, cara. To 
invocado. Som manero paca, abafadao e muito 
louco, feito para grandes locagoes. Coisa de 
concha acustica. Aquela atmosfera de florestas que deram origem 
a vida na Terra. Jogo facil, vale mais pelas vibragoes sonoras e 
pelo visual. Lord Matias 
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- '.:- "3 chamados Rockys. Eles 
.: ■ t : ram urn cletonaclor poderoso. 
i.nente impossfvel de ser 
xitrado. Planejam explodir nossos 
- ■ :s ainossauros e seus amigos, 
■andando-os para a Lua. A missao do 
: : ■ :f:Mos. prevenindo a estingao 
matura de todos os dinossauros. 



Voce vai conseguir 

deter a extingao 

prematura dos 

dinossauros? 



Fit H * -"TE CHI 



Nome: 


DinoCity 


Console: 


SNES 


Modalidade: 
N- de jogadores: 
N s de fases: 


Acao/Avenlura 
2 
6 


Fabricante: 


Irem 


Capacidade: 


8 Mega 



AVAL 
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LANCAMENTO 




Super Heroi 
mais revolucionario 
dos ultimos tempos! 



rife com suas poderosas luvas de 
. boxe, golpes especiaise 
■ ■arremessos. Sonic Blastman 
'"■ ■; cletona tudo que enconira pela 
f rente: assassinos, mulheres 
perigosas. gangues punks, fantasmas 
e guerreiros mecanicos. Os chefes de 
fase sao da "pesada". Mas quern 
aguentaria urn soco de 100 
megatons? Voce podera escolher 
entre v^rias situagoes de perigo para 
salvar urn inocente de uma iminente 
desgraga. E para issp voce tera" 
apenas tres socos. E mirar, concentrar 
e botar o maxim o de torga na 
munheca. Bota fe no soco! 



FICH A T E € N I C A 



Nome: 

Console: 

Modalidade: 

N B de jogadores: 

N 9 de fases: 

Fabricante: 

Capacidade: 



Sonic Blast Man 

SNES 

Luta 

1 

n/d 

Taito 

8 Mega 



AVALIACAO 




Grafico: 
Som: 
Diversao: 
Desafio: 





— 7~ 










Chorei! Sonic 
Blast Man nao 
perdoa. Para 
cumprir suas 
misssoes e se 
firmar com 
heroi de gabarito, nosso amigo 
destroi. Ainda bem, heroi 
frouxo e heroi morto. Ele sabe 
muito bem disso e nao da folga 
nem para mariposa. Bate ate 
em mulher, o que vier leva 
sopapo. E cada porrada na 
cara, chute na testa, vale tudo. 
Eatalda lei de Newmann, a lei 
do cao! Os graficos tern a sua 
categoria, o som e legalzinho e 
o fator diversao e o ponto mais 
fraquinho do jogo. Nao muda! 
Mui legal. 

Baby Betinho 
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A "c*£oa" tambem fornece 
comandos, 
com as ultimas novidades do 

momenta, fontes, 

complementos e acessdrios de 

alta qualidade. 



OWInneii 

e um gabine 

com medidas 

reduzidas que 

jd vem com TV 

e pode ser 

equipado com 

video game 

MEGADRIVE, 

SUPER 

NINTENDO e 

outros. Uma 

dtima opcdo 

de 

entreterimento 

para 

residencias, 

consultdrios, 

clubes, 

locadoras, 

buffets etc. 



Fdbrica e Show-room 
9 'e do Silva, 408 - Cambuci - SOo Paulo Capitol 
Jas e InformacOes: 278.6970 e 270.8685 



■ a '-\ 
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Urn RPG para quern nao 
abre mao de urn pouco de agio. 
Esta batalha exige Inteligencia! 



Para os amantes de RPG um 
grande langamento! Se voce 
sentia necessidade de uma 
continuagao para o RPG-Agao 
Act Raiser, ei-la. Existem varias 
modificagoes nesta versao. Na 
anterior voce podia optar por duas 
telas: numa RPG, noutra agao. Neste, 
as duas modalidades estao 
misturadas. Na primeira, voce tinha 
que destmir os monstros para ter 
poder e construir a cidade. Em Soul 
Blaze, voce aindatem que destrui-los, 
mas desta vez para reconstruir a 
cidade. Bom, voce toi o escolhido, 
recrutado por seu mestre para salvar 
seu povo da maldade de Darkheim. 
Em seu caminho estao enxames de 
inimigos e armadilhas. Destaque para 
a originalidade Uma cidade contendo 
brinquedos assassinos nao se 
encontra em qualquer RPG, nao e? 



pessoal que fez Act Raiser acertou novamente. 
Alias, este jogo combina dois dos melhores do 
genero RPG-Agao, que sao Zelda e Act Raiser. A 
mi st ura foi acertadissima - coisa rara 
ultimamente. Agio intensa e graficos aliados a 
um esforgo mental que ajuda a ludibriar a 
mesmice da vida pos-moderna. Gosto bastante do som que tern 
temas medievais, proprios para o exercicio tao desprestigiado da 
reflexao. Se voci gosta de RPGs, nao vai perder seu tempo com 
este cart. Marcelo Kamikaze 



^i 
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LANC AM E N T 



Simulator de corrida, este logo 

vai separar os verdadeiros pilotos dos 

domingueiros do joystick 




ixrtntar Nut. ■«»•>■ bar. 



Sequencia de Hard Driving para 
o SNES, Race Driving permite 
escolher entre quatro carros: 
duas Lamborghinis (um com 
=saoautomatica), um Porsche 
- - zadster (de passeio) e um 
Oferece tambem tres 
p»C'-'sos diferentes: uma pista de 
s, um autodromo dificflimo 
-■; :orrida numa rodovia repleta 

ase loopings. Especie de 
r-jador de diregao, voce vai se 
■com asensagaodo efeito 
: e os takes diferentes que 
. oferece. tempo e contado e 
tti que chegar antes dele 
ar Para quern e fanatico 

:orsimuladores podeser 
: ; = pedida. 



HHRDESr OR 



HOTDN 



NDPOR5TUVMXVZ 
D 1 e 3 H ■ ■ 



Voce pode guiar um 
Porsche 914 Roadster! 



I Nossa! Que abuso. pessoal ta mandando ver 
nos simuladores. Ainda bem. Nao sei o que seria 
de mim sem os jogos de velocidade. E olha que 
eu ja tiz surf, alpinismo, para-quedas e coisas 
que ate o diabo duvida. Pena que Race Drivin nao 
' consegue simular as emogoes dos hobbies 
radicals. E lento demais, os graficos sao entediantes e as opgoes 
repetitivas. E melhor esperar Test Drive, que deve sair para SNES 
logo, logo. 

Marjorie Bros 



FICHU T E C N I C A 



Nome: 

Console: 

Modalidade: 

N s de jogadores: 

N 5 de fases: 

Fabricante: 

Capacidade: 



Race Drivin 

SNES 

Simulador 

1 

N/D 

THQ 

4 Mega 



AVALIACAO 



Grafico: 



Som: 6 



Diversao: 
Desafio: 
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Acabar Guerra nas Estrelas ficou facil. A equipe da GamePower ja 
descobriu todas as dicas e manhas deste jogo sensacional! 



Para acabar com a raga dele voce 
nao precisa de nenhuma tecnica. 
Basta ficar no canto esquerdo da tela 
atirando sem parar. 





PARTE 1 



Dica: para ganhar tempo, atravesse 
a fase inteira escorregando com o 
direcional para a diagonal inferior 
botao de pulo. 



HI 




■■••■ 



SU& 



ra dica: pegue todos os 
agfiesJ 




POWER DICA 

Em cima da primeira duna ha 

urn super-coragao. Pegue-o 

para recarregar toda a sua 

energia. 



1 S CHEFE 





Nesta fase nao existe nenhum relogio 
para contar o tempo gasto. Portanto, 
desloque-se somente para as laterals, 



rdando o ataque inimigo. 
mpletada a fase, aparecera uma 
:.em na tela: " Head towards 
axlcrawler ", Quando isto 
:er direcione-o a frente e 



Sandcrawler ha uma vida e 

uma arma. Atire na seta e 

pegue os itens. 

PARTE III 




""egamos a Sandcrawler. Esta e uma 
; a L» i 1 1 ci a ci e de pulo. 



t UB?- 





Estamos agora dentro da 
Sandcrawler, Devemos detonar 
todas as armadilhas que soltam 
fogo e todos os Jawas do caminho. 
caminho e obrigatorio. 



I:a nao se preocupe em perder 
tempo. Nesta fase, o negocio e 
ssoerar: uma plataforma que 
: 3-ece ser impossivel de ser 
atngida pode ter uma plataforma 
-:vel com suporte para a 
(ravessia. 




Oica: expioda as plataformas 
movedigas que atiram e utilize-as 
como ponte para atravessar este 
trecho do jogo. 




dica: do lado superior 
rdo da Sandcrawler exists 

s jper-coracao. Nao se esquega 

pega-lo. 

POWER DICA 






Outra dica: para atravessar a 
parede laser, fique urn passo antes 
da linha de acionamento e 
escorregue tranquilamente. 





Mais uma dica: para destruir o 
canhao laser que f ica grudado no 
teto atire varias vezes na sua 
base. 




Cuidado com as prensas hidriulicas. 
Nao siga escorregando sem olhar, 
pois os espagos que separam uma 
da outra sao diferentes e voce" pode 
dangar. Va com calma! 



Sub-chefe: 

Fique no limite maximo do degrau 

direcionando para baixo e aperta'ndo 

os botoes de pulo e tiro ao mesmo 

tempo. 

Pegue todas as espadas laser que 

encontrar no caminho. Elas 

aumentarao o seu marcador de 

energia. 

No caminho do chefe evite a lava do 

ehao, ela e mortal. 



Dica: quando a minhoca de lava 
pular sobre voce, abaixe-se e va 
atras dela. 






^ 



-3go acima da seta vermelha 
que indica a entrada da 




QUE A FORpA 
^S,£STEJASEMPR E 
c OIW VOCE... 



im- 



m 
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2°- CHEFE 



^r.nlif 






• v- ■ 






Fique na plataforma do meio, 
atirando sem parar. Cada vez que a 
lava do inimigo empurra-lo para tras, 
de urn toquinho no joystick para 
voltar a posigao anterior. 



&~ 




PARTE I 

Para nao perder energia logo de cara, 
evite os residuos dos sapos ao mata- 
los. 

Dica: esta e uma boa fase para 
usar o Thermal Detonator. 



Qutra dica: preste muita atencao ao 
teto. Ele esta lotado de estalactites 
que podem cair sobre sua cabeca. 
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POWER DICA 




Ao descer a primeira 

rampa, va para a direita e 

atire na diagonal de luz, 

direcionando-o para cima e 

pulando sem parar. 



PARTE I 





i. • 



Outra dica: quando chegar ao 
abismo com uma seta indicando 
para a esquerda, va para a 
extremidade esquerda e atire em 
diregao a diagonal superior da 
parede. Voce vai achar 2 super- 
coracoes que serao necessarios 
para aniquilar o terceiro chefe. 

3 9 CHEFE 



Sem grandes problemas. Voce nao 
tera grandes dificuldades para matar 
os capangas de Darth Vader. 



£ 



Dica: detone sempre os blocos de 
pedra, pois eles reservam alguns 
itens escondidos para voce. 



"TJiWlBf 




Fique pulando e desferindo 
espadadas para uma distancia 
segura. 

PRE-FASE 

Voltamos a fase do jato. Mas desta 
vez e preciso detonar 20 Jawas. Nao 
se preocupe com a manha.E a 
mesma. 



Outra dica: cuidado com as 
plantas, elas sugam suas energias. 



■W 




\ 









de pulo e tiro pressionados ate que o 
monstrao se acabe. 



«' * * 



■H 
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desta primeira parte da 
'sse, voce pode escolher para 

■:uir entre o Chewbacca ou 
alter. Chewbacca aqui e a 

■ pedida. 



PARTE II 




A partir deste momento do jogo, 
podemos optar por jogar tambem 
com o Han Solo, o melhor para esta 
fase. 




Jvlantenha-se na extremidade direita 
da tela, atirando para cima. Missao 
cumprida! 



Bitot 




Outra dica: os canhoes lasers so 
atiram em voce depois de ficarem 
vermelhos. 




Mais uma dica: ao destruir os robos 
com garras, fuja de seus estilhacos 
para nao perderenergia. 

5 5 CHEFE 




Acompanhe o movimento da nave, 
permanecendo no centro dela, como 
indica a foto. A segunda missao e 
destruir os retro-fog uetes. 



I 3s itens desta fase estarao 
are escondidos atras de 
im objeto. Procure bem. 

CHEFE 





Dica: muito cuidado com as garras 
presas no teto. Elas tiram bastante 
energia. 



. Permanega com os botoes 



A melhor opgao e ir com o Han Solo 
eo melhor caminho a seguir 
e o das plataformas. 
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Chegou a hora de resgatar a 

princesa. Voce deve continuar com 
o Han Solo. 



} irlr : - 







Dica: so pule os buracos depois que 
os inimigos tiverem caido do teto. 
Eles podem atrapalhar o seu pulo e 
leva-lo junto para as profundezas. 

CHEFE 





Caminhe para a extrema direita e 
fique atras dele atirando no 
compartimento vermelho. Mao saia da 
extremidade direita da tela. 



Dica: analise bem o movimento da 
porta para nao ser esmagado e 
destrua todos os canhoes lasers 
vermelhos do caminho. 



•'■?/¥&*. J$K~~ 






Outra dica: ao sair das 
plataformas, voce vai encontrar 
duas saidas. Va pela esquerda. 

CHEFE 



MHR si.ijlll. : I IMt : 



liMM. 



Fique parado embaixo dele, sempre 
atirando. Cuidado com o laser. seu 
ponto fraco e o centro vermelho. 






Fase facilima. Prefira prosseguir 
com Han Solo. Siga pulando de 
plataforma em plataforma ate" chegar 
ao chefe da fase. 



CHEFE 




^_„^r 



Fique bem no centro dele atirando 
sem do ate detona-lo. Um passeio! 



4?~ 



*- 9 a FASE 



.— •-•.. IIIHfRxil) 




Sem medo de errar, esta e a fase mais 
divertida do jogo. Voce so tera que 
atirar em tudo que aparecer na sua 
frente. 



Voce vai precisar de toda sua calma e tranquilidade 
para escapar do corredor da morte 
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s: cuidado para nao bater nas 
;<res. E morte na certa. 




te< 


*■ 
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Quando aparecer a nave de Darth 
Vader, mantenha a mira nela e atire. 
Nao se preocupe com o contra- 
ataque. 



Dica: olhe sempre no relogio da 
sua nave e mantenha-se na rota. 
"Stay on target", como diz o jogo. 
Nao se esqueca de reservar alguns 
misseis para quando o relogio 
marcar um numero proximo a zero. 



Se voce conseguiu chegar ate 
aqui, parabens. Agora e so esperar as 
comemoragoes em sua homenagem. 



■ A Esta no famoso corredor da 
~:".t Agora so depende da sua 






y 
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: ta: acerte so os tiros dos 
•r/ersarios, ao inves de atingir as 
tyres propriamente ditas. 







Na tela de apresentagao, direcione o cursor para 

"system configuration". Agora, pressione e 

mantenha o botao R no controle 1 e L e R no 

controle 2. Finalize com Start no controle 1. 

Aparecera a tela "Special Environments". 

Programe 5 naves e 9 creditos. 



RODIUS 



SELEgAO OE FASE 







rases e boa sorte. 







a 

mi 

i 



TRACO FINO 



STREET MANIA 





■MJ..JILLI 


I'J.lti 
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Se voce adorou 
este cart, mas esta 
achando que o 
traco que ele 
produz e muito 
espesso, a 
GamePower vai 
dar uma forga. 
Na tela de estampas (tela quadriculada), desenhe 
urn simples ponto preto em qualquer lugar e utilize 
esta estampa para desenhar. Deste modo voce 
conseguira urn trago mais fino e preciso. 



Wf\ fftvfs i ro.i.i j L JTS 



lis 
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Nos temos certeza de que voce ja tentou desenhar os 

personagens de Street Fighter com Mario Paint. Caso o 

resultado nao tenha sido dos melhores, copie os 

desenhos dafotos quadrinho porquadrinho. Assim, 
voce podera criar infinitas animagoes com seus herois. 



SUPER PANG - SUPER BUSTER 



SELECAO DE FASES 



TURTLES IV (japones) 



LUTE COM OS CHEFES 




BPHy tit ! i f ! ! I . fcrtjB jhl'l'fcitiLitBgWliii<B 




Com o cursor em "tour mode" (o da esquerda, 

para quern nao le japones), digite, na tela "Select 

Game", a seguinte configuracao: L, R, R, L, para 

cima e para baixo. Voce vera urn pequeno 

numero entre os dois quadros. Escolha urn 

numero de urn a quarenta e boa sorte. 




PIPE DREAM 






Durante a 
tela-titulo, 
digite: 3 
vezes para 
cima, 3 
vezes para 
baixo, B, A, 
B-tudo no 
controle 2. Voce ouvira' urn som distinto. Em 
seguida aperte Start no controle 1. Na tela "Select 
your Turtle" aperte novamente Start e voce tera 
uma surpresa. 



SELECAO DE FASE 

Durante a 
tela-tftulo, 
direcione: 
direita, 
esquerda, 
direita, 
esquerda. 
Na 

sequencia 
digite L e R no controle 2. Quando voce ouvir urn 
barulhinho diferente, digite Start no controle 1 
rapidamente, Voce sera contemplado com um 
"scene select". 



PUSH START OR SELECT BUTTON 



ULTIMAS PASSWORDS 

Quern quiser passar logo para as ultimas fases do 

jogo, sem enfrentar o trabalho arduo de quebrar a 

cabega com todo o encanamento da casa, pode ir 

digitando o que se segue na tela de passwords: 

1 ) tgpnlg ncqv hp 

11 
2) f!hnpd gp43hp 

BP 



FINAL DO JOGO 

Durante a 
tela-tftulo 
digite X, Y, 
B, A, para 
cima, para 
esquerda, 
para baixo, 
para 

direita, R e 
Lno 
controle 2; no controle 1, digite Start. Na tela 
"Select your Turtle", digite mais uma vez Start e 
voce vera o final do jogo como se estivesse 
jogando no nivel "normal" de dificuldade. 





HOOK (Game Genie) 



p 

m 



SELECAODEAREA 



Para escolher seu estagio, selecione 

CONFIG.SYS na tela de apresentagao. 

Selecione o Sound 05 e coloque o cursor na area 1 

Agora e so movimentar usando o 

direcional para a direita e para a esquerda. 



CODIGOS 



r - ■■■— 
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v"V 



ABADO 



FINAL ESTA PROXIMO 




Para pular varios nlveis e ver o final mais 
rapidamente, use o seguinte codigo na tela 

que mostra a mensagem ; 'Press Start": 

A, A, Sobe, B, B, Desce, A, B, B, Start. Pronto, 

agora e so assistir ao final. 





INFILTRATOR 

SELECAO DE ESTAGIO 

Na tela de passwords, escreva "BOMB". 

Desta forma voce podera 

comegar numa das primeiras fases. 





I 



Vidas infinitas para 1 -Player: 

SZONIEVK., 

Energia infinita para o Player 1: 

GZVIKIST. 



BEE 52 (Game Genie) 

VIDAS INFINITAS 




Para obter vidas infinitas, use: 
SXSGOSVK. 



DINOWARS 



PASSWORD 



^^H 



TRACK AND FIELD 2 

DETONEORECORDEMUNDIAL 

Primeiro, deixe o nivel de forga o mais 

proximo de zero possivel. Quando o indicador de 

jogada comegar a piscar, jogue num angulo 

de 80 gratis, todas as jogadas. Se voce fizer a jogada 

direito, conseguira arremessar 92.04 metros. 



Para comegar no estagio 7, digite: 
6425. 



CODE NAME: VIPER 

PASSWORD 

Para iniciar no final do jogo, digite: 
217298. 



MAGICIAI 

MAGICAS 



■ 



FINAL FANTASY 



ESCOLHADEGUERREIROS 



«r^FI OKTBR |FI GUTTER 



■■■ 



■ 



Uh. MAGE I Bl . MAGE 



Yeah 



Dude 



«w 



Se voce esta comegando a jogar RPGs, 

use a seguinte equipe para iniciar bem o jogo: 

Fighter, Fighter, White Mage, Black Mage. 



m 



Axon Phrast 

ven: Venhunara 

ven shield: Firanahuna 

Fleet Foot Mim if inast 



""%„; 



AGamePbwer pretentfe langar 
secflo nova com dieas dos 
lande as suas para: Gamepower 
. Ministra Rocha Azevedo, 346 - 9 s andai 
CEP 01410-901 Sao Paulo, SP. 





llff W W M 

AMAZING PENGUIN! 
1 FASE AVANQADA 

Esta dica e muito simples, basta 
usaraseguinte senha: 689721. Se 

fizer tudo direitinho, voc§ ja 
comegara na sala de numero 33. 



TECIVIO BOWL 

ULTIMA PASWORD 

Esta e a ultima password do jogo e 

o levara direto para a pallida LOS 

ANGELES X MIAMI. Para isto basta 

digitar: 94FFDAI .Boasorte!!! 



' A 



GO! GO! TANK 

INVENCIBILIDAOE 

Digite: Esquerda, Cima, 

Direita, Cima, Esquerda, 

Esquerda, Cima, Direita, Cima, 

Esquerda, Cima, Esquerda 

e Start. 



m m m m 

GREMILINS 2 
FASE DE BONUS 

No fim das fases impares, voce 
pode descolar uma vida extra nas 

fases bonus. Bata no saco de 

pancadas 100 vezes no periodo de 

10sequndoscom AeB. 



< 



i HUNT FOR RED OCTOBER 

SELECAO DE FASE 

Digite B, Select, Esquerda e 
Direita na tela de apresentacao. 






Se voce nao usar essa caixa preta no seu 

videogame, vai ser urn desastre! 




O game fica. mudo ou com som de gralha? 
O cartucho da pau? Se a forrte de 
alimenlaedo vai mal, nada fica legal. 
Conheca nossos produtos ou ligue para 
nosso SOS Consumidor. So assim voce vai 
conseguir evitar acidentes. 






H 
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CATV 
Sio Paulo - joxaO 



D1MECO 
WICALLE 



CLIMACOLOR 
ROMASOM 



e 9a bl 






Rio de Janeiro - VIDEOGAMECENTER 



REVENDEDORES 

SAO PAULO — CAPITAL 

REGIAO CENTRO 

SUPERGAMES I 

COLORSOM 

ELPISOM 

MUNDO DO VIDEOGAME 

M1DOPA 

STAR PRESENTES 

REGIAO NORTE: 

GAMEMANIA 

SUPERGAMES JV 

SCOPE GAMES 

REGIAO LESTE 

TECH VIDEO 



REGIAO JARDINS 
NEW OTICA 
INSTANT KOLOR 
RACK CENTER 
REGIAO SIX 
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CONTROLE PARA 
STREET FIGHTER If 

□ enorme sucesso do jogo 
■ Fighter II, a Capcom alem de 
-ar com os milharesde carts 
Jidos pelo mundo todo, tern o 

garantido ate a febre acabar. 
: :onvenhamos, naotem 
:revisao! Sorte pra ela e azar pro 
s so bolso. Aproveitando isso a 
esa esta inundando o mercado 
toda a sorte de produtos Street 
camisetas, Disc-lasers, roupas 
::m o logotipo, desenhos-animados 
-. acimadetudo perifericos, varios 
:erifericos. Seguindo esta onda, a 
:om langa agora para SNES e 
E S urn controle especial para este 
cart. Capcom's Fighter Power Stick 
CPFS) foi desenvolvido para ajudar 
:ce a jogar corn complexas opgoes 
de movimentos e agilidade mais que 
-ecessaria para ser campeao. Com 



msMumsm i 



por Marcelo Kamikaze 




seis botoes e disposigao identica das 
maquinas Arcades, alem de tres tipos 
de rapid-fire e camera lenta, o aparelho 
vem original mente com o fio, mas 
pode ser tambem substituido por urn 



sistema infra-vermelho (sem fio). 
Este controle e super macio, mas 
quern esta acostumado com o 
controle pequeno vai se embananar 
na certa. (MK) 



NOVOS JOGOS 
PARA NINTENDO 

.it'cias quentissimas de alem mar! 

: a relagao de alguns jogos para 
3'JES que estao sendo langados la" 

Alien versus Predator, inspirado 
-:s quadrinhos da Dark Horse 
Comics, com previsao para dezembro 
:-5ste ano; Battle Cash, urn novo cart 
irausara Super Scop; Wing 
: : nander, diretamente das telas do 
^2 para o SNES, com varias missoes 
- : sspago sideral. mais esperado, 
: entanto, e Bubsy, as aventuras de 
.- gato aloprado. Este ultimo esta 
■ -da em fase de desenvolvimento 
:e os engenheiros da Accolade. 
: • : grama tern, acredite se quiser, 

ie 50 mil linhas. 



STREET II NAS TELAS 






Confirmado!!! 

Os rumores sao 

verdadeiros! Os 

japoneses estao 

rodando o filme Street 

Fighter II. Deacordo 

com a Capcom, as 

negociagoes estao no 

caminho da 

distribuigao para 

cinemas e shows de 

TV nos EUA. Aqui, como sempre, nada por enquanto. Com tanto bafafa, 

esqueceram de responder tima duvida importante: quern faria o papel de Bl 
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LANCAMENTO 



Sao 18 modal idades esportivas 

diferentes! Chame sete amigos e monte uma 

verdadeira olimpfada na sua casa! 
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ntre no clima das competigoes 
olimpicas mundiais com este 
cartucho daCapcom. Voce 
I pode treinar e competir com 
maissete colegasem 18 
modalidades. Tern esporte paratodos 
os gostos, afinidades e compleigoes 
fisicas. Nenhum atleta pode botar 
defeito e o jeito e entrar em forma. 
que e melhor nesta historia toda e 
que tudo isso esta ao alcance das 
maos, ou melhor, dos dedos. 
Para quern gosta de urn bom jogo de 
esportes, ou para quern se empolga 
com as glorias e medalhas sem sair 
do sofa, tai o pratao. 
Diferentemente de Olimpic Gold, da 
Sega, este cart nao tern muito 
espetciculo. Vai direto para as 
quadras, ginasios ou piscinas. Nao 
tern as cerimonias de abertura e 
encerramento, nem premiagao com 
podium, hinps, medalhas e o 
escambau. E do tipo mais jogo, 
menos show. E nao pense que as 
provas sao identicas. Neste, nao tern 
algumas modalidades que o outro 
tern, como arco e flecha, salto 
ornamental ou levantamento de peso. 
Em compensagao, ha outras. Sao 
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Jogo para 
quern 
gosta de 
esportes 
mas nao 
se expoe, 

ou seja, interessa-se pel 
coisa de uma forma mais 
intelectual, digamos assim. 
Tern graficos que considero 
bons. mas simples. Nada de 
fundo muito trabalhado. Os 
movimentos dos atletas sao 
bem desenhados. som e 
despretensioso, nao tern 
aqueles exageros de torci- 
das urrando, apenas torcem 
normalmente no final de 
cada modalldade. Enfim, 
Olimpiada e sempre Olim- 
piada, nao tern muito jeito de 
complicar. Voce gosta ou 
detesta. Se voce entende do 
assunto, vai fundo que e 
bom. 

Marcel o Kamikaze 



is tipos de provas de corridas: 
"00 metros Rasos e 100 metros 

esamento; 200 e 300 metros 
^asos; 110 metros com Barreira e a 
Maratona. 

'jo Atletismo tern Salto em Distancia; 
Salto Triplo e Salto em Altura; Dardo 
i Levantamento de Martelo. Nos 
ssportes praticados dentro de ginasio 
tern Halterofilismo e o Salto sobre 
Cavalo da ginastica olimpica. As 
::ovas de natagao sao: 100 metros 
'.ado de Peito; 1 00 metros Borboleta; 
"00 metros Nado Livre; 100 metros 
'.'edley e 1 00 metros de Nado de 
Oostas, 



l-i--;--'^-«"r.^n: •' •!*! 





Voce vai precisar trelnar 

os dedinhos! Nao e 

qualquer urn que vence 

reestejogo 



Me amarro num bom joguinho de esportes de vez 
em quando. De preferencia destes que tern varias 
■|to modalidades, pois o desafio 6 maior. O cartucho 
6 legal e voce precisa trelnar, brother. Nao e 
mole. Nos 100 m rasos e revesamento, a veloci- 
dade nos dedos e tudo. Nos 200 e 300 m rasos, 
rapidez e constencia vencem a corrida, ja nos 100 com barreira, o 
timing e o que importa. Na Maratona va de leve nas subidas e de 
tudo no piano. Para saltos e arremessos, e velocidade e angulo. 
Halterofilismo = a power. Natagao: ritmo e a chave para a veloci- 
dade, babies! 

Baby Betinho 



FICHU TECNICA 



Nome: 



Gold Medal 92 

Console: NES 

Modalldade: Esportes 

N° de jogadores: 8 

N°defases: 18 

Fabricante: Capcom 

Capacidade: 2 Mega 



AVALIA 


C A 


MK BB 


Grafico: 9 8 
Som: 7 7 
Diversao: 7 8 
Desafio: 8 8 
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Coloque as armadilhas nos lugares certos e salve o palhago 
duma invasao maluca: urn grande sucesso de Super NES, agora para oito bits! 



KRUSTy'S 
CLEARANCE 

CODE 



^j 



Oheroi predileto de Bart e Lisa 
Simpson, Krusty o palhago, 
esta numa enrascada. 
Milhares de ratos resolveram 
invadir sua casa maluca. Sem 
pestanejar, Bart convoca Homer para 
ajuda-lo a salvar o palhago do perigo. 
Instalam varios tipos de armadilhas 
para ratos pela casa: raios laser, 
martelos e bombas. Krusty so tern 
que levar os ratos em diregao a 
essas armadilhas, movendo os 
blocos, conectando os canos, 
encontrando passagens secretas e 
destruindo pisos e paredes. Krusty 
pode ser palhago, mas nao e burro. 
Para enfrentar as cobras viscosas, os 
porcos cor de rosa voadores e os 
alienigenas que cospem laser, ele usa 
uma arma exotica: tortas cremosas! 



£1 Palhacada! E das boas, ainda bcm. Esse palhago e 
uma curticao. Joguinho bom pra sc jogar com a 
& cabeca tranquila, ouvindo urn Bob Marlcy, 
entende? Nao adianla. depois de cinco minutos a 
££ coisa comeca a dear prcta c voce acaba quase 
*^ ficando lele. Os graficos sao mancros, tipo globo 
cor especial, lembra. Do som nao gostci tanto assim. mas ate leva 
urn rebolado. Urn enredo muito anormal garante boas risadas. Tao 
bom, se nao melhor, que a versao para SNES. 

Baby Belinho 





FICHU TECNICft 



Krusty's Funhouse 
NES 



Nome: 

Console: 

Modalidade: quebra-cabecas 

N s de jogadores: 1 

N e de fases: 

Fabricante: Acclaim 

Capacidade: 1 Mega 



AVALIACAO 




LM 


Grafico: 
Som: 


8 
7 


Diversao: 


8 


Desafio: 


9 
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L AN CAW E NTO 




Suba no corner e 

despenque sobre seu 

adversario num 

tremendo quebra- 

costelas! 



Pouco importa se voce" esta 
chegando agora ao mundo da 
pancadaria, ou se ja e um 
curtidor veterano de lutas 
jentro de um ringue. Com certeza 
,ai achar este jogo pesadao. E 
/alendo um titulo de Campeao 
Mundial. Caso voce bata, triture ou 
desintegre nove dos WWF maiores 
atletas. E massacrar ou morrer. Suas 
siternativas sao estas. que voce 
pode escolher e a luta num ringue 
: r adicional ou o confinamento brutal 
dentro de uma jaula de ago. Para dar 
nais clima, sabe com e? Escolha um 
cos dez magnificos WWF superstars, 
que atendem por estes sugestivos 
lomes: de Hulk Hogan, "Rowdy" 
Rody Piper e Sid Justice a Ted 
DiBiase, The Mountie e The 
Undertaker. Se preferir, pode formar 
um time mais "fim-de-linha" com 
irwin R. Schyster e Bret "Hit Man" 
Hart, ou ainda com a dupla caipira 
The Snake" Roberts e "Macho Man 
Randy Savage. Miisculos a obra. 



1 estilo do cart e massa. cara! Um bando de 
grandalhoes sanguinarios competent pelo titulo 
mundial de batedor mais demolidor. So tola 
baixaria. Nego faz o outro beijar a lona - numa 
jaula de ago. cara tern a manha de subir nas 
cordas e se mandar por cima do outro dando uma 
ombrada voadora que sacode todos os ossos do adversario. Pena 
os graficos nao serem mais detalhados. 

Baby Belinho 




Estes lutadores sao 
todos da pesada! 



1 

F I C H A T E C N 1 C A 

Nome: Wrestle Mania 

Console: NES 

ModalidadflP Luta 

N g de jogadores: 1 
H- de fases: 

Fabricante: Nintendo 

Capacidade: 1 Mega 



AVALIACAO 



Grafico: 
Som: 
Diversao: 
Desafio: 






BB 
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Saiba como atravessar as ultimas fases deste jogo 
e detonar todos os chefes finais 




Na ultima edigao, paramos em 
Nova York, na segunda fase. 
Agora vamos passar pelo meio- 
oeste dos Estados Unidos ate o 
final emociante deste jogo. Vale 
urn aviso: esta viagem nao deve 
ser feito por iniciantes. 




3* FASE 



Dica: para encontrar a esfera de 
Exit, suba e va para a esquerda. 
Ela esta na priemera porta. 




primeiro obstaculo, logo que voce 
entra na fase, e uma emboscada de 
robSs. Nao esquente a cabega. E 
moleza. Nesta fase, muitos 
morcegos estao disfargados em 
compartimentos de energia. Note 
bem que, apesar de serem iguais, 
tern cores diferentes. 



Va por cima do predio. Ao descer, 
voce vai encontrar o Exit. 



Mais uma 

fase detonada. 

Faltam mais duas, 

apenas. 
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Voce vai ter que enfrentar uma 
missao complicada, logo de cara: 
um robo poderoso. Para destruf-lo, 
mude para o Arqueiro e atire no 
barril antes dele joga-lo contra voce\ 



A esfera de Exit dessa fase esta no 
lugar indicado na foto acima. Para 
passar pelos portoes laser da saida, 
de" dois toques rapidos no 
direcional. Captiao America 
passar£navelocidade. 

Chefe de fase 




Dica: quando o robo estiver com a 
cabega destruida, mude para 
Capitao America, ja que o golpe 
com o escudo e mais forte. Atire e 
abaixe para nao ser atingido! 
Outra dica: quando ele estiver em 
chamas, tuja. Ele vira em sua 
direcao e Ira explodir. 

Depois de detonar o robo, vai 
aparecer um langa-chamas. Escolha 
o Arqueiro destavez para 
enfrenta-lo. Atire sem parar, sempre 
desviando-se das chamas. 



E dramatico. As pedras rolarao do 
teto. chefe correra em sua diregao 
louco para desferir-lhe ombradas 
mortfferas. Opte pelo Capitao. 



4i 




Siga em frente. Voce vai encontrar 
uma comporta inundada em seu 
caminho obrigat6rio. Suba e ligue o 
interruptor ("on") para esvazia-la. 
Agora desga e entre na porta. 



Falta pouco! Fase bem 
complicadinha, com muito zigue- 
zague, uma trabalheira da nada. 




Dica: Quando ele atacar, fuja! 
melhor ataque aqui e pular e 
amassa-lo com seu escudo (quando 
ele estiver a seu alcance). 




Os robos estao muito mais fortes e 
ainda mais perigosos. Para obter 
melhores resultados de ataque, va 
com o velho e bom Capitao 
America. No meio do caminho, voce 
vai encontrar mais uma armadilha 
pavorosa, com robos cercando-o 
por todos os lados. Va com calma 
e leia com atengao como proceder. 
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Advinhe quem esta de volta. Isso 
mesmo. o robo pentelho, o mesmo 
da fase passada. Para mata-lo, repita 
o mesmo procedimento. E a estoria 
se repete. Como era de se esperar, o 
langa-chamas sucede o robo. Para 
elimina-lo, siga a risca as instrugoes 
da fase anterior. 




Para progredir nesta fase, voce vai 
ter que subir e ir para a esquerda. 
Quando avistar a plataforma, mude 
para o Arqueiro e acerte uma flecha 
no interrupter ("on"). A esfera de 
"EXIT" esta logo abaixo. Descendo, 
va para a direita. Voce, enfim, 
encontrara a safda. 



ULTIMA FASE 



Seguindo em frente voce vai 
encontrar o Mount Rushmore com 
os bustos dos Avengers. Urn raio 
caira sobre cada urn deles. Cada raio 
6 urn chefe que voce tera que 
enfrentar. primeiro inimigo e o 
Fuzileiro (ridiculo, como voce vera 
logo a seguir). 

Quando o raio cair sobre o Visao, 
voce tera que enfrentar o soldado 
lanca-chamas. Para mata-lo e a 
mesma novela. l\lao se desespere. 
Mantenha a calma e espere o 
nojento se aproximar. Salte de 
repente, mas com classe, 
amassando-o para sempre com o 
escudo do Capitao America. 
proximo que voce tera de 
enfrentar e o robo. Para destrui-lo e" 
so atingir o barril tres vezes 
consecutivas e desviar dos seus 
tiros. 





ULTIMO CHEFE 




mandarim e sem duvida o maior 
desafio que voce encontrou em todo 
o jogo. Capitao nao e eficiente 
contra este chefe, ja que ele ataca 
mais pelo ar. Escolha o Arqueiro e 



atire para cima, atingindo o inimigo 
Atirar e desviar dos bombardeiros 
nao e facil Quando ele vier pela 
terra, atire para valer! 
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DOUBLE DRAGON 



classico jogo de luta de rua chega 
para Super NES na melhor versao feita ate hoje. 
Alem de dar mil porradas,voce vai precisar se 
defender para salvar a sua namorada! 




Os guerreiros das mas estao de 
volta, agora numa missao 
diferente. Em Super Double 
Dragon, a eterna vftima do 
videogame, Marian, tenta 
jltimamente se auto-protege r. Ela 
; ngressou na polfcia feminina e 
:omegou a estudar Kung-Fu com os 
rmaos Lee. Mesmo assim na"o 
;onseguiu escapar dos problemas. 
Ruirn para ela, uma boa para nos, fas 
de Double Dragon. Durante uma 
operagao, ela foi capturada pelos 



guerreiros Black Shadows, que agora 
estao envolvidos com drogas. Billy e 
Jimmy Lee estao decididos a fazer 
muito mais do que dizer nao a istol 
Super Double Dragon e urn dos 
melhores carts de aventura e porrada 
langados para SNES. Sao socos e 
pontapes de muita furia atraves de 
sete missoes de alta definicao, 
profundidade e passagern de uma tela 
para outra (Scroll). Os golpes sao.ao 
estilode Bruce Lee, com OincnVei 
chute metralhadora. Para in&ultar o 



seu adversario, voce pode agarrar 
sua cabega e obriga-lo a se curvar. 
Mas se voce qui'ser realmente dar 
uma de convencido, pode aumentar a 
medida de sua forga, usando quatro 
tecnicas especiais: chute rotat6rio 
(roundhouse), soco aplicado com o 
dorso da mao fechada, pulo com 
gitatdria e chute rotatorio para trds 
com pulo. Frequentemente os 
guerreiros Black Shadows tentam 
atingir os irmaos Lee. Ja pelos nomes 
pode se ter uma ideia da gangue da 
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Os irmaos Lee vao 
quefazerde 
tudo para detonar os 
Black Shadows! 



pesada: Steve, Williams, Jeff, McGuir> 
e Chin Ron Foo. Alguns deles sa#; 
muito perigosos e portam armasl 
como: nunchakus, bos, facas, pedras, 
galoes de oleo e bumerangues, mas 
se voce atingi-los pode usa-las a seu 
favor. As sete missoes sao como uma 
tour no submundo da criminalidade. 
Lugares tais como Las Vegas, 
Chinatown em Sao Francisco e a ' 
ponte Golden Gate sao alguns 
territorios que voce deve percorrer • 
sem temor na sua luta insana para 
" resgatat Marian. Mas vale' a pena. A 
: versao para Super l\IES esta bem 
melhor que todas as versoes 
anteriores, tanto em termos graficos 
como em termos de "playability", ou 
seja, o velho e bom fator diversao. E 
nao se esquega de se defender! 




■-'■--- 






Aprenda alguns dos golpes mais poderosos 



A GamePower nao poderia 
deixar esse jogo passar em 
branco e separou alguns 
golpes para voce nao marcar 
bobeira: 

Botao Y - soco (uma sequencia de 
tres socos, finalizando com urn 
Upper forte). 

Botao A = Chute. 

Botao R + Y = Back Fist (soco forte 
com o dorso da mao fechada). 



Botao R + A = Pulo com giratdria. 

Ao agarrar o inimigo, 
recomendamos algumas 
seqiiencias: 

Agarrar + Y = socos no rosto. 

Agarrar + A = chutes no rosto. 

B ou X = agarra pelo brago e 
arremessa o adversario para o lado 
oposto. 

Com Y + para (rente = agarra o 



inimigo pelo cabelo e pode optar 
A ou Y para chutar ou socar. 

Com Y + para baixo = urn chute 
na perna e urn no rosto. 



E issoai, com essas 
combinacoes incriveis, vai 
ser dificii voce nao dar urn 

coro bem dado nos 
Black Shadows. 
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To admirado. 
Mudou qua- 



m e s m q 
I assim man- 
~ teve toda a 
emogao. Tambem estamos 
falando do avd do Street 
Fighter II, que anos atras 
lotava ps fliperamas do 
mundo todo. Eu lembro a 
primeira vez que joguei, foi, 
num fliper la no centro e tlve 
que sair na mao com tr&s 
funcao para conseguir conti- 
nuar na maquina. Foi porrada 
pra tudo quanto e lado. E 
hoje, cinco anos apds o mas- 
sacre, continua fazendo a 
cabega. Ai de quern ficar me 
chamando de saudosistal 
Cabegas rolaram, c a beg as 
rolaraol 

Baby Betinho 





F t C H A TECNICA 

Nome: Super Double Dragon 

Console: SNES 

Modalidade: Luta 

N 9 de jogadores: 1 ou 2 

N s de lases: 7 

Fabricante: Tradewest 

Capacidade: 8 Mega 

AVALIACAO 



Grafico: 
Som: 

Diversao: 
Desafio: 
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Uma grande 

epopeia num jogo tie luxo! 

Se voce comegar, nao vai 

conseguir parar! 



DRAGONS LAIR.'- 

DRACOKS IAIR" I** ra9l**«r*d trademark 





Uma tabula de grande sucesso 
nas versoes Arcade e PC, na 
qual voce" encarna um 
guerreiro medieval, chega 
para Super Nintendo. Seu nome a 
partir de agora e" Dirk. Sua arma, a 
espada. Seu unico objetivo, salvar 
sua amada, a princesa Dafnee. 
Nao e um passeio no parque! Voce 
tera que entrentar mil obstciculos 
para cumprir essa ousada 
empreitada. Sao varias tases, 
cenarios enlouquecedores e nosso 
desajeitado heroi britanico ira 



entrentar diversos inimigos. SSo 
serpentes, dragoes, morcegos, 
aparicoes sobrenaturais e 
armadilhas. Caminhando por 
diversas partes de um castelo em 
ruinas, voce segue colhendo itens 
para aumentar sua energia e vidas 
extras. Dirk, com seus pulos de ra\ 
atravessa as fases por escadarias, 
platatormas e corredores, sempre 
atacado por seres estranhos. Tern at6 
um dragao gay que corre atras do 
nosso her6i! 
Alem da espada, que e a arma mais 



poderosa entre todas, pode-se 
escolher tambem entre outras 
terramentas de destruigao como 
machado, faca e uma especie de 
Shuriken. elemento mais 
impressionante deste jogo sao os 
cenarios. patio do castelo, os 
saloes internos, as tlorestas ao redor 
e as cavernas foram concebidos com 
todos os detalhes e muito realismo. 
A movimentagao do tela e em "side 
scrolling", ou seja, a tela se desloca 
lateralmente como, por exempio, em 
Final Fight. E, ao chegar no primeiro 
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O futuro esta 
ai, so nao ve 
quern e cego. 
, Dragon's Lair 
segue a 
tendencia 
atual, de jogos de PC virarem 
sucesso em videogame. Os mais 
ceticos achavam pouco 
provavel obter uma resolugao 
grafica, sonora e ate mesmo 
dinamica, compativel ao Arcade 
e ao PC. Quebraram a caral 
Dragon 's Lair nao chega a se 
igualarem grafico as duas 
versoes. Mas e muito mais 
divertido e emocionante. Urn 
destaque para o som, que e~ de 
longe o ponto mais alto do 
cartucho. A dificuldade e 
m derada. Os movimentos s§o 
reals e os efeitos de tela 
consagram a perfeigao. Euachei 
excelente e recomendo. 

Marcelo Kamikase 
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Uma versao 

para Super NES 

de primeira 

linha! 



4 



chefe, voce conhecera todo potencial 
do mode 7, a fantastica rotagao de 
tela do SNES. 

Numa comparagao com outras 
versoes de Dragon's Lair, pode-se 
concluir que esta, embora nao tenha 
a resolugao de desenho animado 
duma maquina de Arcade, ou de urn 
computador, e a mais movimentada 
dastres. A historia tambem mudade 
uma versao para a outra. som faz o 
clima para o desenrolar da aventura. 



Voce pode escolher, nas opgoes, o 
idioma do jogo (trance's, espantiol, 
ingles, italiano, alemao ou holandes), 
a musica e a contiguragao. Pode-se 
arquivar o jogo com passwords, 
tambem, mas e complicado e chega a 
levar ate tres minutos cada. 
Quern nao conhecia nenhuma versao 
anterior desta serie de jogos tera uma 
surpresa bastante agradavel. 
Dragon's Lair e uma verdadeira 
epopeia em videogame! 
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SEQUENCES IMBATIVEIS 

Foram muitos meses de treino para se chegar a urn nfvel tecnico 
satisfatorio. Agora todos os Street Fighters brasileiros terao acesso a 

uma combinagao de golpes que foi divulgada no mundo inteiro. 
A GamePower nao podia deixar de levar as informagoes do primeiro 

mundo para seus street mamacos. 



CHUTE RAPIDO 



QUATRO EM UM 








Pule sobre o seu inimigo com o chute fraco. 

Ajoethe-se rapidamente e desfira chutes fracos ate 

tor»te£-lo. Ai, encoste nele o maximo possivel 

e repita a operagao. 



EVITANDO CILADAS 



Aproxime-se do inimigo. Ao chegar bem perto, desfira- 

Ihe urn chute forte com direcional para frente: voce vai 

acerta-lo duas vezes. Na seqiiencia, de urn Dragon 

Punch. Voce conseguira acerta-lo mais duas vezes. 



BOLA DE FOGO 










Pule sobre o seu oponente e ataque-o como quiser. Se voce 

achar que ele vai agarra-lo ou que vai se deixar acertar para 

arremessar voce" longe, utilize o soco fraco logo 

ao pisar no chao. 



Pule sobre o seu oponente com urn soco forte. Ao cair, 

abaixe-se e desfira-lhe urn chute medio. Na seqiiSncia, de 

uma bola de fogo. Se seu inimigo ficar tonto, Dragon 

Punch nele. 
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ROCKMAN WORLD III 




Dr. Willys nao descansa! 
Rockman III e uma mistura 
das versoes de 8 Bits 
Rockman 3e4, games 
muito populares no Japao 
e nos EUA. 
Esta versao portatil 
contem muitos chefes do 



original, embora as lases sejam bem diferentes. Rush, seu 
cachorro robo e util para ajudar Rockman em situagoes 
delicadas. Prepare-se para uma aventura emocionante. Urn 
verdadeiro classico, agora para Game Boy na sua lerceira 
versao! 



nsolei 

> JAMBOREI 



•'V. 







Para os vidrados 
em Jeep, uma 
opcao para todas 
as boras: Jeep 
and Jamboree! 
Uma autentica 
disputa entre 
19 

competidores, 

atraves de 22 percursos, urn mats chocante do que o outre 
Um painel acima da tela the dara informagoes preciosas 
como: volta , velocimetro, velocidade e colocagio na 
corrida. Os cenarios sao lindissimos como desertos. 
montanhas, trilhas... A novidade e que estejogo pode ser 
jogado por duas pessoas simultaneamente, quando 
conectado a outro Game Boy. 









ETIQUETAS E ROTULOS ADESIVOS 




NAOEDfoGA. 

PRATIQUE! 

Uma Campanha da MACK COLOR- Etiquelas Adesivas /Of 1} 941-4499 



ESCREVA PARA MACK COLOR 

E SOLICITE UM ADESIVO 

DA CAMPANHA 

"ESPORTE NAO E DppGA, PRATIQUE! 

PARA COLAR NO SEU CARRO. 



°esTAoae 
p *ODuros 

ESUA 
IMAGEMr 



COLOR' 6 EtiquetaS AdeSJVaS Ltda. Rua Francisco Marengo,339-TATUAP£-S.PAUIO-CEP03313 

FONE: (011) 941-4499 - TELEX 1163609 - FAX (011) 941-4470 



VENDO OU TROCO 



B Master System II, semi-novo. 
na caixa, com pistola Light Phaser 
e Rapid Fire. Ou troco por Mega 
Drive. Tratar com Rogerio de 
Santana. Patio da Estacao de 
Piriluba, n e 2. Sao Paulo - SP. 
CEP 05140-020. 

■ Tr§s fitas de Nintendo japones 
(1944, Robo Warrior e Falsion) e 
uma de Nintendo americano 
(Crime Buster), por qualquer uma 
de Mega Drive. Tratar com Andre 
ou Alexandre. R. Anitapolis, 133 
ou Caixa Postal n B 15. Alfredo 
Wagner - SC. CEP 88450. Ou pelo 
tone: (0482) 76 1015. 

« Master System com 5 jogos, 2 
controles, pistola Light Phaser, 
com manual, na caixa e em otimo 
estado. Prego imbativel ou troco 
por Mega Drive com 1 tita e em 
bom estado. Tratar com Celio F 
Siqueira Junior. R. Dom Jorge de 
Menezes, 280/104. Vila Velha - 
ES. CEP 29100-250. Ou pelo tone: 
229 6518. 

■ Varios cartuchos de Super 
Nintendo e Mega Drive. Tratar 
com Ricardo pelo tone: (011) 
65 9183. 

m Master System I complete 
com 1 controle e 1 Rapid Fire, 
teclado de computador TK 90X. 1 
camera fotografica. 1 maquina de 
escrever Olivetti, 1 jogo Genius. 
Troco por Super NES ou Famicon 
com 1 controle e 1 tita ou Mega 
Drive, podendo ser japones 
transcodificado, com 2 controles 
e 1 fita. Com Alexandre, R. 
Visconde de Caravelas, 140, 
Salvador-BA. CEP 40000-000 
Fone (071) 226 7164. 

■ Cartucho G-Loc do Game Gear 
(na caixa), por Heavy Nova ou 



Ernesl Evans do Mega Drive em 
bom estado. Tratar com Fabio 
Alexandre no teletone (011) 256- 
9810 -Sao Paulo -SP 



CLUBES 



■ Super Nintendo Interprises 
Incorporation Games Club. 
Trabalhos com games e dicas 
SNES-Famicon e envlamos 
boletins aos adeptos. Futuramente 
faremos campepnatos internos e 
promocdes- Para associar-se 
basta enviar uma carta com seu 
nome, enderego, data de nasci- 
mento e 3 dicas de qualquer 
game. ATENQAO: as dicas 
devem ser poderosas e descon- 
hecidas por revistas nacionais. 
Aceitamos 2 selos no lugar das 
dicas. Escrever para: R. Peru, 
108. Cagador-SC. CEP 89500- 
000. A/C Cassio H. P. Sega 
Power Games Clube - "0 quartel 
dos Segaloucos". A partir de 
agora existe urn clube com jor- 
nal bimensal, contendo dicas. 
Informagoes e avisos de 
campeonatos. com diploma e 
tudo. Contamos com o sistema 
Pro-Games, no qual urn 
Segalouco, socio ou nao, pode 
trocar dicas com o clube man- 
dando uma carta com uma dica, 
ou perguntando sobre outra, 
com urn selo para a resposta. 
Quern quiser entrar para o QG da 
Sega, mande uma carta com 



dados, foto 3x4, comprovante de 
reside ncia, selo para a resposta e 
mensalmente uma taxa de mil 
cruzeiros. Escreva para OG da 
Sega ou Sega Power Games 
Clube, R. Manoel Peganha, 31. 
Rio de Janeiro -RJ. CEP 21810. 

■ Clube Hiper Game. Para ficar 
socio basta mandar uma carta 

com selo e urn envelope dobra- 
do. Pega no maximo 15 dicas e, 
se quiser, mande tambem. 
Cartas para Fabio, R. Virginia 
Cardoso. 186, apto 2, Sao Paulo 
- SP. CEP 04248. 

Star Game Clube. Quern quiser 
alguma informagao sobre jogos e 
s6 ligar para 761 - 1369 ou 
escrever para Av. Castelo 
Branco. 675. ou Caixa Postal n s 1, 
Barra do Bugres - MT. CEP 
78390. Falar com Marcos. 



TROCO 



• Phantom System com 2 con- 
troles, 1 adaptador J72, 1 pisto- 
la. 2 cartuchos, sendo 1 de pis- 
tola e outro de controle por 1 
Mega Drive em bom estado, 2 
controles e pelo menos 1 cartu- 
cho. Tratar com Tadeu Filho pelo 
tone: (079) 231 9434. R. Wilson 
Rocha,950, apto 901. Aracaju- 
SE. CEP 49000. 

■ Cartuchos de Mega Drive 
originais japoneses. Super 



\QA4hll+4»£ A LOCADORA DOS FERAS 
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Os mais quentes lan^amentos em: 



• - • 
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Super Nes, Nintendo, Mega Drive, Sega 
Genesis, Game Gear, Game Boy, Master 
System e Famicon, 

Rua Tucum«. 724 - Id. Europa - Sao Paulo - Tel.: 210-8020 



Thunder Blade e Super Futebol 
por Phantasy Star I e II originais 
americanos. Tratar com Tadeu 
pelo tone: (011) 563 4135. 

H Master System semi-novo 
completo (2 joysticks e pistola 
Light Phaser), mais 8 jogos 
(Black Belt, Double Dragon, 
Jogos de Verao, Rambo III, 
Super Futebol, Shinobi, Galaxy 
Force e Thunder Blade). Tudo 
por Mega Drive com 2 joysticks 
e 2 jogos: Fighting Masters e 
outro que seja de luta ou aventu- 
ra tipo Pit Fighter, Streets of 
Rage ou JuJu. Tratar com 
Ricardo pelo fone (011) 297 
4555 ou escrever para R. Rio 
Amazonas, 9, Sao Paulo - SP, 
CEP 08041-260. 

■ Mini Game Tec Toy, 8 niveis, 
Tumba Assombrada. com ape- 
nas 2 dias de uso e garantia de 3 
meses, por Mini Game, se>ie 
Master, podendo ser qualquer urn 



TILTH'S 

VlDEOiGAMES 

LOCACAO E V ENDAS 

• NEO GEO » MEGA CO ' MEG* 
DRIVE • SUPER NES (FAMICON) • 
MASTER SYSTEM ■ NINTENDO • 

GAME GEAR • GAME BOY • 
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HOLLYWOOD 

[speciatictKoo em iococoo de 
lartuchot da 'Mag a Drive, Maiter 
System, Nltendo e Super Nitendo 



ATENCAO! 
"C 1 . do deKoale e^ ln:acooi po'o i6cloi do 

Clube do Cho'o » oiv'nrmn do RerlSo. 
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DPV 



DUAL POWER VIDEO LOCADORA 



MEGA, MASTER 
NINTENDO 



NEO GEO 
SUPER NES 



LOCAQOES E VENDAS 

LIGUE JA: 

(021) 719.2430 OU 722.5775 
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e usado. Interessados escrever 
para Carmine Mazzaro, R. C, 
bloco 23, apto 204, Juiz de Fora 
- MG. CEP 36083-640. 

a As fitas: MGnica no Castelo do 
Dragio e Indiana Jones, por 
algumas destas: Asterix, Olimpic 
Gold, Spider Man, Mercs, 
Shadow Dancer ou outras de 
meu interesse. Tratar com Mario 
Luis pelo (one: (091) 229 1651. 
De prefergncia pessoas de 
Belem-PA. 

i! Master System com 2 con- 
soles + pistola + 2 fitas + Pense 
Bern, por um Game Gear com 
eliminador de pilhas e as fitas: 
Shinobi, Psychic World e Super 
Monaco GP, Com Max, fone 
(021) 248 3473. entre 12:00 e 
17:00 horas. 

Atari 2600 em bom estado com 
4 jogos, 1 joystick e 1 SG n s 15 
por um Nintendo ou Master 
System, podem ser velhos. mas 
funcionando e com 1 joystick. 
Tratar com Leonardo Geraldo de 
Campos, R. do Manifesto. 225, 
Sao Paulo-SP. CEP 04209. 

: Master System, 2 controles. 4 
fitas (Kenseiden, Shinobi, Double 
Dragon. Olimpic Gold), tudo em 
perfeito estado, por Super Nes 
nas mesmas condigoes, incluin- 
do a fita Street Fighter II Tratar 



GEDAC 

Games 

Nes/NinUndo'Game Boy 

Neo Geo/Arcade 

Venha conhtcer os melhores 

jogos de NEO GEO. 

Ruo Comendador Benlo Pereira, U - Cambuci 
Tel: fOll] 227.J204 — Sao Poolo 



com Daniel pelo fone: (011) 
965 2735. S6 com pessoas 
da capital de Sao Paulo. De 
2' a domingo, das 19:45 as 
21:00 horas, 

■ Atari 2600 com 12 cartuchos 
e 24 jogos, mais revistas de 
videogame, por um Game Boy 
ou Bit System. Tratar com 
Matheus Ruocco, fone: (0196) 
51 4004, R. Professor Camilo 
Lellis. 182. Espirito Santo do 
Pinhal-SP. CEP 13990-000. 



VENDO 



■ As fitas de Master System: 
Super Futebol, Alex Kid in Miracle 
World, Space Harrier 3D, E-Swat, 
Double Dragon (americana). 
Interessados tratar com Daniel 
Resendes. R. Sao Clemente, 
272/504 bloco 1, Rio de Janeiro - 
RJ. CEP 22260-000. 

* Game Boy e Mega Drive nas 
caixas em otimo estado. Falar com 
Ricardo pelo fone (01 1 ) 65-91 83. 



TECNOFAX 



TMSMSS 

/games 

• Supernintendo 

• Mega Drive 

• Nintendo 

• Master System 



A LOCADORA QUE 

JOGAABERTO COM VOCE 



Agora estao mais perto de vocS. 
Promo?6es incriveis, prei;os 
imbatfveis, veriha nos conhecer 
e fazer parte do nosso clube. 



Ruo Bo.no da Tromondoi. 376 V.lo 4lpmo Sao Poulo SP Til. 216 960S CEP 0320/" 



LANqAMENTOS 

simuitAneos 
com usa e japao. 




A LOCADORA DOS CARTUCHOS ORIGINAIS 



Rua Minittro Catdgeras, 1223 - (0474) 336572 
CEP 89201 - JOINVILLE - SC 



PODIUM GAMES 



" Consoles, Acessdriose 
Cartuchos 

• Campeonafos Permanentes 

• Tronseodiffcocao em 7 horas 

Rua Heilor Peixoto, 438 — Caffibua . 
Tel: (0)1)277.0751 - SSo Paulo 



GAME SHOP 



venaas e uoeacao 

VENHA CONHECER 
ARCA DE E NE O GEO 

Rua Rocha Pombo, 30 - Liberdade 
Tel: (Oil) 227.8199 -Sao Paulo 







• Transeodifica$o de TV 
importada sistema automaiico 

• Transcodifieaeao, com 
garamia de I ano 

• Assisleiuia lecnica em Video 
Games nacionais e import ados 

• Aiendimemo via SEDEX 
para lodo o Brasil 

SUPER DESCONtc 
AOSSOCiOS&O 

auBf do; chefs 

rFCNOFAX 

. i.-ai ( on, 115 

- «c Paolo SP 
■ I 1)223.1471 

I/.A0AS 
Bclem PK Ulld inl. 

I'clra di'Sanlaiu B4 Romaq 

Rua Tiirquia. 29T - "fcl.: <u75j 221 !»3 

Sao I'jnb SP ruin.-. tOami 

Saul Its 

itolamamneJll ■ I'd (0t(4l ! " 



CLASSIFICADOS 
GAMEPOWER 

AI.Ministro Rocha 
Azevedo, 346 

9 Q andar 
CEP 01410-901 
Sao Paulo, SP 




VOCE J A FOI A UMA PEQUENA LOJA ONDE PODE-SE ENCONTRAR 

OS MAIS RECENTES LANCAMENTOS DE MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM, 

GAME GEAR E NINTENDO? 

NAO? 

ENTAO VENHA CONHECER A NORMANGAME. 



NORMANGAME Rua Sta. Ifigenia, 190 - Tel: (011) 229.8656 
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A GamePower pesquisou entre as locadoras de Sao Paulo a 
relagao dos dez cartuchos mais alugados este mis 



Street Fighter II 
Bart's Nightmare 
Mario Kart 
Turtles IV 
Robocop III 




Robocop III 
Street Fighter II 
Walk Race 
Prince of Persia 
Flintstones 
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RECORDES AMERICANOS 

NES SNES 

Adventure Island 272.040 Act Raiser. 99.990 

Godzilla 11.111.310 Contra III 9.999.999 

Marble Madness 147.110 Final Fight 2.712.343 

Paperboy 191.300 Pit Fighter. 1.777.510 



Super Mario Brass 9.999.990 

Tetris 999.365 




Super Adventure Island.. 494.100 
Super Smash TV 57.697.125 




ja ta no pedacpo! 











Mais, mais, 

muito mais 

pra voce curtir. 

GENIECOM vem com o exclusivo GAME GENIE. 

Voce multiplies muitas vezes as vidas dos seus 

cartuchos e os seus poderes, tornando-se um 

SUPER CAMPEAO. E pode comegar o jogo em 



«SR5* 



^qualquer fase. 
^mmmm^J GENIECOM e o 
mais completo de todos. 

• ja vem com 2 joysticks 

• videolink-comando a distancia 
sem essa de fios 

• acompanha 2 tones de ouvido, s6 voce 
ouve as musicas e os ruidos 

• manual com mais de 400 jogos 



3PM 




COMPATIVEL COM NINTENDO 

Chega de monotonia! Entre no time das feras! 



ta esperando por voce nas lojas mais quentes da cidade 




JOYSTICK 





Joystick Turbo Pad Con- 
trol: uma geracao supe- 
rior de joysticks tipo Pad. 
Ele e o unico que tern Tur- 
bo Automatico ao alcance 
da sua mao, sem precisar 
programar a cada jogo. E 
tem 6 botoes de tiro, alem 
de Slow-Motion para di- 
minuir o ritmo do game e 
ninguem te pegar de sur- 
presa. Como voce pode 
ver nos 4 tipos de TPC, 
flcou mais facil mandar 
os Inimigos para a PQP. 



PARA OS 

INIMIGOS ELE E 

UM FDP 




Para Dynavision 2e3 



• Design anatotnico tipo "asa" 

• Botoes A. B e exektsivo botao A+B 

• Slow-Motion 
Turbo automatico de 8 tiros por 
segundo, separadopara os botoes 

1 # Botao direcionai com 8 direcoes 
• Mini-matiehe-ranovivet 



Para Phantom System*, Hi-Top 
Game* e Turbo Game* 

• Design aiatemieo tipo ,c asa" 

• Botoes A Beexclusix'O botao A+B 

• Slow-Motion 
Turbo automatico de 8 tiros por 
segnndo, separadopara os botoes 

iA,BeA+6 

• Botao direcionai com 8 direcoes 
M'mi-manche removfvel 



Para Mega Drive ' 



• Design anatdmico tipo "asa 

• Slow-Motion 

• Turbo automatico separado para os 
k botoes A, BeC 

• Botao direcionai com 8 
\direcoes 

Mini-manclut removtvel 




TPC4 



Para Master System* 




• Design anatomico tipo "asa" 

• Botoes A, B e exelusivo botaoA+B 

• Dots tipos de velocidade Turbo: Speed 1 
(S tiros Iseg.) e Speed 2 
{lQtiroslseg.) 

• Botao direcionai com 8 direcoes 

• Mini-manchc removivel 
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